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Erste
Problemstellung

Punkte bestmdglich durch
eine glatte Kurve beschreiben

Losungsansatz: Interpolation
mit Polynomen

Aber: fir viele Punkte =
schlaaaaacht

Regression mittels linearer
Funktionen - zu ungenau




Parametrisierte
Kurven,«

Bernsteinpolynome +
Kontrollpunkte—>
Bezierkurven

Andere Maoglichkeit: Splines

Problem: Wahl der
Kontrollpunkte - Lésung:
PIA

Weiteres Problem: Overfitting
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e LOsungsansatze: 4
» Weniger Kontrollpunkte o]
 Je mehr Punkte in einer

Rasterzelle, desto mehr -
erlaubte Abweichung in
dieser Zelle

« Kurvenglattung
(Verschiebung der
Kontrollpunkte zur

-10 4

-15

Verkleinerung der
Kurvenlange)

» Adaptive Verfeinerung




Perzeptron — das einfachste Neuronale Netz




Vergleich Al mit Mensch

o Al-Werk: /-v = Daé'groBe Lebenswerk
g des Meisters Flip-Flop
Langi:

$+8.0=(0=32 * Nebenberuflicher
9+3+1=3--2 Maler und
% H=-3 b Mathematiker

e Chorleiter

* professioneller
Tichuspieler

e Profi-Profibetreuer




Gradientenverfahren

» Fehler zwisehen Kurve Q(t) und Interpolationspunkten P; verringern
durch Veranderung der Kontrollpunkte C;

o \/erschiebung der Kontrollpunkte in Richtung des Gradienten der
Fehlerfunktion
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_Fazit

Wir wérden alle A studieren
Mathe kann das besser




Danke fur eure
Aufmerksamkeit




